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Projekt Bildung im Digitalen Wandel

eam der Schule

Abbildung 2: Umsetzungsstrategie «Bildung im digitalen Umfeld»
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S
Faktor unter der Lupe: Collective Teacher Efficacy —
Kollektive Selbstwirksamkeitsiiberzeugung von

Lehrpersonen

Janine Strasser, Team Lernen sichtbar machen

Welchen Einfluss haben kollektive Selbstwirksamkeitsiiberzeugungen von Lehrpersonen auf die
Leistung der Lernenden? Kénnen diese verdndert und gestdrkt werden? Der bei Hattie neue Faktor
,Kollektive Lehrer-Selbstwirksamkeitsiiberzeugung” (,,Collective Teacher Efficacy”) ist mit der sehr
hohen Effektstdrke von d= 1.57 (Hattie, 2015) einer der stdrksten Einflussfaktoren. Kollaborative und
kooperative Ansdtze (Teamteaching, Fachgruppenarbeit, gemeinsamer Unterricht von Fach- und
Klassenlehrpersonen) kénnen dafiir eine wichtige Rolle spielen.

Der Faktor der kollektiven Lehrer-Selbstwirksamkeitsiiberzeugung bezieht sich auf die Selbst-
Wahrnehmung und Selbst-Beurteilung einer Gruppe von Lehrpersonen hinsichtlich ihrer Fahigkeiten,
die Leistungen der Lernenden positiv zu beeinflussen. Vereinfacht gesagt kann sich eine Gruppe von
Lehrpersonen fragen: Gelingt es uns als in der Klasse X tatige Lehrpersonen tatsachlich, die
Schilerinnen und Schiiler beim Lernen optimal zu unterstiitzen? Welche (Lehr-)Effektivitat haben wir
als Gruppe?
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Berufsbildung UND Mittelschulen
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Der «Digital Learning Hub»
fokussiert auf die Erweiterung
des didaktisch-methodischen
Handlungsrepertoires der
Lehrpersonen unter Nutzung von
digitalen Tools.

posoen Ein digitales Unterrichtsvorhaben
Wov" kann erfolgreich geplant,
umgesetzt und evaluiert werden.

Ganz konkret,
ganz nah am Unterricht.

Bottc;r-h up
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3 Raume: sozialer-digitaler-physischer
et Covamuni 4’5
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Einige interessie-
rende Themen

Didaktik des digitalen Lernens

Erlernen von Fremdsprachen
im digitalen Wandel

Digital gestutzte Prafungen

Lernen und Lehren mit Office
365 - Teams - OneNote -
Forms etc.

Einsatz von Moodle als
Learning Management System

BYOD - Einfuhrung,
Erfahrung, Support

Zukunft des Unterrichts
etc.

Wortwolke gebildet aus den selbst deklarierten Interessen der
Teilnehmenden am Ersten Digital Learning Vernetzungsworkshop
vom 28.11.2019
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Digitaler Raum

MS Teams (ca. 290 LP)

thematisch geordnet in
Kanalen

LP treffen sich thematisch und
tauschen sich aus

Online-Barcamps:
angeboten und bewirtschaftet
durch DLH

Erweiterung: fachliche Ebene
(Facherfokus)

Microsoft Teams

{  Alle Teams

Teams

DLH Community

Allgemein

Active Learning

Alle Lehrpersonen mitnehmen

BYOD

Chatbots- Natural Language Interfaces
Datenschutz

Digital unterstiitzte Prifungen

Digitales Lernen u Lehren - Didaktik u Meth...
E-Learning mit Moodle

E-Lehrmittel

Einsatzzwecke - Moodle-OneNote-Teams
Flipped Classroom

Fremdsprachen im Digitalen Wandel

ICT Kompetenzen LP und SuS

Lehrplan 21 - Anschluss an Sek |I

Lernen - simply

Lernen u Lehren mit Office 365

Personal Learning Environment - Learning T...

&% Digitales Lernen u Lehren - Dida... Beitrage Dateien

PW

KG

Suchen oder Befehl eingeben

Wi anzeiyen

(Gast) Donnerstag 12:26
Ich mache gute Erfahrung das Geriist der VA zusammen :
machen es auf ihren Laptops. Deckblatt, Abstract, Inhaltsy
Dies gibt ihnen eine gute Struktur zum Anfangen und red

&« Antworten

(Gast) Donnerstag 15:29
Muss mich noch mal einloggen, liegt wohl an meinem Gerét.

& Antworten

Nachsten Donnerstag, 5. Marz 15:30-16:15 findet ein Online-Treff

herzlich dazu eingeladen! & Wir nehmen uns max. 45 min Zeit
philosophieren und mégliche Erfahrungen und Lésungen auszut:

i R e il M e i o A i e, i il

Mehr anzeigen

u Online-Barcamp #2: Padagogische Revolution

Donnerstag, 5. Marz 2020 @ 15:30

16 Antworten von ind Unbekannter Nutzer

G4 Besprechung beendet: 1 Std. 22 Min.

&« Antworten

Neue Unterhaltung. Geben Sie zum Erwédhnen @ ein.

A ¢ @ @ B @& B> Q -
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Sozialer Raum
» Vernetzungsmoglichkeiten

e Wwissen, wer an was
interessiert ist

» Personen finden mit gleichen
Interessen!
Unterrichtsentwurfe in
Datenbanken finden reicht
nicht — erst die Kopplung
Person-Unterricht ist effektiv
und effizient

Schule fiir Gestaltung Zirich

Kantonsschule Kiisnacht

Kantonsschule Kisnacht

Pidagogische Hochschule Ziirich

KRW

Baugewerbliche Berufsschule Ziirich

Kantonsschule Freudenberg

Kantonsschule Ziircher Unterland

Didaktik des digitalen Lernens

Konzepte — Entwicklung digitales Lehren und Lernen an der Schule
Fremdsprachenunterricht im digitalen Wandel

Prafungen im Kontext einer vernetzten Welt

Lehren und Lernen im Kontext von Microsoft Office 365
E-Learning mit LMS Maoodle

PLE Personal Learning Environment - Learning Tools

BYOD Einfiihrung Erfahrung Support

ICT-Kompetenzen Lehrpersanen und Lernende Sek |I
Schuliibergreifende 721 beit

Didaktik des digitalen Lernens

Konzepte — Entwicklung digitales Lehren und Lernen an der Schule
Priifungen im Kontext einer vernetzten Welt

Lehren und Lernen im Kontext von Microsoft Office 365

BYOD Einfiihrung Erfahrung Support

Didaktik des digitalen Lernens

Konzepte — Entwicklung digitales Lehren und Lernen an der Schule
Fremdsprachenunterricht im digitalen Wandel

Prifungen im Kontext einer vernetzten Welt

Lehren und Lernen im Kontext von Microsoft Office 365
E-Learning mit LMS Moodle

PLE Personal Learning Environment - Learning Tools

BYOD Einfithrung Erfahrung Support

ICT-Kompetenzen Lehrpersonen und Lernende Sek |1
Schuliibergreifende Zusammenarbeit

Didaktik des digitalen Lernens

Konzepte — Entwicklung digitales Lehren und Lernen an der Schule
Prafungen im Koniexi einer verneizsien weii

Lehren und Lernen im Kontext von Microsoft Office 365
E-Learning mit LMS Moodle

PLE Personal Learning Environment - Learning Tools

BYOD Einfiihrung Erfahrung Support

ICT-Kompetenzen Lehrpersonen und Lernende Selk il

Didaktik des digitalen Lernens
Konzepte — Entwicklung digitales Lehren und Lernen an der Schule
Lehren und Lernen im Kontext von Microsoft Office 365

Didaktik des digitalen Lernens

Konzepte — Entwicklung digitales Lehren und Lernen an der Schule
Prifungen im Kontext einer vernetzten Welt

Lehren und Lernen im Kontext von Microsoft Office 365
E-Learning mit LMS Moodle

PLE Personal Learning Environment - Learning Tools

BYOD Einfiihrung Erfahrung Support

ICT-Kompetenzen Lehrpersonen und Lernende Sek |I
Schuliibergreifende 71 beit

Didaktik des digitalen Lernens

Konzepte — Entwicklung digitales Lehren und Lernen an der Schule
Lehren und Lernen im Kontext von Microsoft Office 365

BYOD Einfiihrung Erfahrung Support

ICT-Kompetenzen Lehrpersonen und Lernende Sek |I

Didaktik des digitalen Lernens

Konzepte — Entwicklung digitales Lehren und Lernen an der Schule
BYOD Finfilhrung Erfahrung Support

ICT-Kompetenzen Lehrpersonen und Lernende Sek I
Schultibergreifende Zusammenarbeit
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DEUTSCH

Die SuS wahlen aus einem vorgegebenen Blicherkatalog
Werke aus und erarbeiten diese in einem SolL-Ansatz
selbstandig. Die Gamification-Architektur dient dazu, das

Sozialer Raum

« Vernetzungsmoglichkeiten

Lernen interessanter und transparenter zu gestalten

e Wwissen, wer an was
interessiert ist

weiterlesen =

* Innovationsprojekte
unterstutzt durch den
Innovationsfonds Durch e Fipped-Classroon Konzept werden Sus gezel

beim Lesen von iiberschaubaren, anspruchsvollen Texten

(BeiS p i e I e M itte I SCh u I e n / aktiviert. Dabei missen sie Selbstverantwortung
ibernehmen. Der Lernprozess wird durch einen «blended
HSGYM) learning» Ansatz...

FREMDSPRACHEN

Maschinelle Ubersetzungstools
Sprachmittlungskompetenz

Erstellen von Unterrichtssequenzen, die maschinelle

Ullamemmbmr i mmbmm s mtibmmim ma Alin
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Sozialer Raum

» Vernetzungsmoglichkeiten

e Wwissen, wer an was
interessiert ist

* Innovationsprojekte
unterstutzt durch den
Innovationsfonds
(Beispiele Mittelschulen /
HSGYM)

DEUTSCH, GESCHICHTE

Nationalsozialismus-Holocaust

Fabian Probst, Oliver Schlumpf

Kantonsschule Zurich Nord

Beschreibung

Zum Thema Nationalsozialismus/Holocaust gibt es
eine Fllle von Publikationen, umfangreiches Bild-,
Ton-, und Filmmaterial. Es fehlt jedoch an
Lernangeboten, welche diese unterschiedlichen
Medien/Quellen (Text, Bild, Ton, Film) miteinander
verbinden, auf Fragestellungen hin ausrichten und in
einen einzigen, digitalen Lernraum integrieren.

Die geplante digitale Lerneinheit will die Vorteile des
Internets und die Méglichkeiten der
Medienintegration von internetfahigen Geraten
(Computer, Tablet, Smartphone) fur das Lehren und
Lernen gezielt nutzen. Die Lernenden eignen sich
Wissen und Erkenntnisse zum Nationalsozialismus
und Holocaust an, die in einem traditionellen
Unterrichtssetting so nicht realisiert werden kénnen.
Die Schlerinnen und Schiler kdnnen im digitalen
Lernraum selbstandig handeln. Die digitale
Lerneinheit geht Uber den Nationalsozialismus
hinaus. Sie spricht auch heutige politisch-
gesellschaftliche Herausforderungen (z.B.

Rarhtcaviramicmiic Ravicinnictan 1ind

Dem TEAMS dieser Gruppe beitreten?

Frag per Mail an.

Didaktisch-methodisches Konzept

Der digitale Lernraum
«Holocaust/Nationalsozialismus» ist der Idee des
medienintegrativen bzw. symmedialen Lernens
verpflichtet. Der Begriff der Symmedialitat zielt nicht
auf das Nebeneinander unterschiedlicher Medien ab,
sondern auf das inhaltliche Aufeinander-
Bezogensein von koprasenten Medien und
Medieninhalten. ,Symmedialitét” als didaktischer
Ansatz bedeutet: ,Lehr-Lern-Prozesse werden nach
Méglichkeit unter Einbeziehung verschiedener
medialer Rezeptions- und Produktionsweisen
gestaltet. Didaktisch sinnvoll ist dies vor allem dann,
wenn die zur Verfigung stehenden medialen
Einzelformen — Text, Bild, Ton, Film etc. —in einem
semantisch-semiotischen Bezug stehen bzw. in einen
solchen gesetzt werden kénnen” (Frederking 2010, S.
530). Beim Thema Holocaust/Nationalsozialismus
liegt es nahe, ein Lernarrangement sowohl
symmedial als auch digital zu gestalten.

Dabei muss der Lehr- und Lernprozess, wie bei allen

Emarman dac | ahranc 1ind I arnanc in ain

Wirkung

Die Lerneinheit erlaubt unterschiedliche
Nutzungsformen: Sie ist als «selbstorganisierte
Lerneinheit» (SOL) angelegt, kann aber auch
«traditionell» im Unterricht auf vielfaltige Weise
eingesetzt werden. Sie kann als Ganzes oder nur in
Teilen (ausgewahlten Modulen) genutzt werden.

SAMR-Meodell
Erlauterung zum SAMR-Modell.

Der Computer und das Internet haben den Zugriff
auf archivierte und archivierbare Wissens- und
Erinnerungsbestande enorm erweitert. Dem tragt
das internetbasierte Lernangebot Rechnung. Das
zentrale Arbeitsinstrument ist der Computer
(Tablet/Smartphone) mit Zugriff aufs Internet.

Der internetfahige Computer erlaubt a) die
integrative Nutzung und Herstellung verschiedener
Medien, b) das Erstellen von Lernarrangements,
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Sozialer Raum |

« Kuratierung

* Input vom DLH Kuratierung

Literatur, Studien, Good Practice, Veranstaltungen

Literatur: Vorstellung des Buchs Lehrpersonen,entwickeln
weiterlesen = Methodik und Didaktik gemeinsam ein TEAM
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Einschub:
Innovationsfonds
Berufsbildung

Im Aufbau begriffen

Gleiche Ausstattung wie
Mittelschulen (HSGYM)

Bottom-up

Forderung von innovativen
Unterrichtsprojekten mittels
Entlastung von Lehrpersonen

Erste Runde: Schuljahr 2020/21
(Einreichung Projektideen
2020Q2)
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Physischer Raum

« Angebot von physischen
Treffen

« Aufbau von Vertrauen

* Mischung mit
Videozuschaltungen

 Innovationen/Entwicklungen/
Projekte diskutieren

Virtuelles Barcamp Zukunft der Schule 16.1.2020

\Virtuelles Barcamp Padagogische Revolution 5.3.2020

Erfa-Anlass Priifen mit Moodle 10.3.2020

ABU
19.03.20 / 17:00 bis 18:30
12.05.20 / 17:00 bis 18:30

Deutsch / Philosophie
06.03.20 / 17:00 bis 18:30
01.04.20 / 16:30 bis 18:00

Fremdsprachen
05.03.20 / 17:00 bis18:30
03.04.20 / 17:00 bis 18:30

Geografie / Geschichte / Musik / BG / WR
18.03.20 / 16:30 bis 18:00
30.04.20/ 16:30 bis 18:00

Mathematik
12.03.20 / 17:00 bis 18:30
08.04.20 / 17:30 bis 19:00

Physik / Chemie / Biologie
11.03.20 / 16:30 bis 18:00
29.04.20 / 16:30 bis 18:00
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Die Bleistift-Metapher
Vve r? Die Spitze Die Anhangsel Die Muffen

Sie sind die ersten, die neue Technologien Sie kennen die Fachausdrlicke Sie klammern sich an das, was sie kennen.
libernehmen. Sie dokumentieren und teilen und besuchen die Fortbildungen. Neue Technologien haben keinen Platz in
ihre Praktiken — mit allen Fehlern und Aber sie setzen selbst nichts um. ihrem Unterricht.
Schwachen. 8 . .
: : :
: : :
. . ®
L] °
. [ ]
L ] L]
o
<
H
Ll
. 0
. . .
[ ] . :
: : :
. H .
L ] L] L ]
Die Scharfsinnigen Der Schaft / Das Holz? Die Radierer
Sie beobachten die Spitze, Sie wlirden die Technologie nutzen, Sie streben danach, moglichst viel oder
tibernehmen das Beste, wenn andere sie einrichten, ihnen gleich alle Arbeit der Spitze riickgangig
lernen aus Fehlern und erklaren und am Laufen halten wiirden.  zu machen.

machen tolle Dinge.
! Im Original gibt es hier ein Wortspiel:

Dieses Werk staht unter der Lizenz CC BY 4.0°. Als Urheber sollen genannt werden: Ralf Appelt (fir die Grafik) und Karoline Oakes und Jaran "The wood" kll ngt W | e ”They wou ld ___"J
| MuuB-Merholz (fir den Text) for OERinfo. Das Werk basiert auf der Grafik. The pencil metaphor® von Lindy Orwin / lindyorwin.com enter der . - . . "
JB Lizenz CC BY 407, verdifentlicht 2015 in The William and Flora Hewlett Foundation also S]E wu rden dam]t arbe[ten wenn i
» "

.Opan Educational Resources. Advancing Widespread Adoption to Improve Instruction and Learning™
N (hitpewww. hewlett.org'wp-content/uploads2016/11/0Open_Educational_Resources_December_2015.pdf)
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Wer?

Innovationstypen nach Rogers (1962)

100

75

50

25

Ichhab Ja Ja, Nein,

was! klar! aber... weil...
o Early Early Late
UHovateds Adopters  Majority ~ Majority
Frthiiciacee  Vision-  Pragmatics  Conser-
_.Enthusja,sts i Vativs
Open Closed

Protagonisten Minds

Minds

Rogers
1962

Dueck
2013
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